CHAPITRE 2 – PROPAGATION DE LA LUMIERE
I – Propagation rectiligne de la lumière :

1. Principe de propagation rectiligne de la lumière :

Dans un milieu transparent et homogène (cela veut dire que les propriétés du milieu sont les mêmes en tous les points), la lumière se propage en ligne droite.

2. Rayons et faisceaux lumineux :

a. Modèle du rayon lumineux :

Le trajet de lumière, depuis la source lumineuse jusqu’à l’objet éclairé peut être modélisé par des demi-droites munies d’une flèche indiquant le sens de propagation.

Ces demi-droites fléchées sont appelées des rayons lumineux.
b. Faisceaux lumineux :

Un faisceau de lumière est constitué d’une infinité de rayons lumineux provenant d’une même source.

Les bords du faisceau lumineux sont représentés par ses rayons limites :
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II – Formation des ombres :
On appelle source ponctuelle une source lumineuse dont les dimensions sont très petites par rapport aux dimensions de l’objet, pour laquelle, vue depuis l’objet, tout se passe comme s’il n’y avait qu’un point qui émet de la lumière.

                                                             Le dispositif est le suivant : 
Observations :

On observe qu’une partie seulement de la sphère est éclairée.

La zone sombre du corps opaque est  appelée l’ombre propre.
Plaçons maintenant un écran derrière la sphère. On observe sur cet écran une partie non éclairée, de contour circulaire, appelée ombre portée de la sphère.

Entre l’écran et la balle de tennis, introduisons une balle de tennis de table. Nous pouvons localiser une zone de l’espace où cet objet n’est pas éclairé par la source : c’est la zone d’ombre ou le cône d’ombre de la sphère.

Interprétation :

La formation des ombres s’explique par le principe de propagation rectiligne de la lumière.
Représentons en utilisant le modèle du rayon lumineux une vue de profil de cette expérience, ainsi qu’une vue de face de l’écran :
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III – Vitesse de la lumière

1 – Notion  de vitesse :

Soient les notations suivantes :


v : vitesse


d : distance


t : temps ( durée)

On définit alors la vitesse comme étant le quotient de la distance parcourue par la durée :


v = d/t

Ex :

Une voiture parcourt 100m en 4 secondes.

Quelle est sa vitesse ?


v = 100/4 = 25 m/s = 90 km/h

2 – La vitesse de la lumière :

La lumière se propage dans le vide et dans l’air à la vitesse de 300 000 km/s

3 – Application :

Le Soleil est distant de la terre de 150 000 000 km

Calculer le temps mis par la lumière émise par le Soleil pour arriver sur Terre.

A.N. :


v = d/t 


d = v*t


t = d/v


t = 150 000 000/ 300 000 = 500 s = 8min et 20s

Conclusion :

La lumière met 8 min et 20s pour nous arriver du Soleil
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